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Разработчик 

видеоигр 

Типы 



Разработчик 

видеоигр 

• это разработчик программного 
обеспечения, 
специализирующийся на 
разработке видеоигр — процессе 
и связанных с ним дисциплинах из 
области создания видеоигр. 
Разработчиком игр может быть 
как единственный человек, 
который берёт на себя все 
задания, так и большое 
предприятие с разделением 
обязанностей между 
сотрудниками по областям 
деятельности. 

Программное обеспечение  

(ПО) — программа или множество 
программ, используемых для 
управления компьютером (ISO/IEC 
26514:2008).Имеются и другие 
определения из международных и 
российских стандартов: 

совокупность программ системы 
обработки информации и 
программных документов, 
необходимых для эксплуатации этих 
программ (ГОСТ 19781-90); 

все или часть программ, процедур, 
правил и соответствующей 
документации системы обработки 
информации (ISO/IEC 2382-1:1993); 



Программное обеспечение  

Разработчик 

видеоигр 

• это разработчик программного 
обеспечения, 
специализирующийся на 
разработке видеоигр — процессе 
и связанных с ним дисциплинах из 
области создания видеоигр. 
Разработчиком игр может быть 
как единственный человек, 
который берёт на себя все 
задания, так и большое 
предприятие с разделением 
обязанностей между 
сотрудниками по областям 
деятельности. 

(ПО) — программа или множество 
программ, используемых для 
управления компьютером (ISO/IEC 
26514:2008).Имеются и другие 
определения из международных и 
российских стандартов: 

совокупность программ системы 
обработки информации и 
программных документов, 
необходимых для эксплуатации этих 
программ (ГОСТ 19781-90); 

все или часть программ, процедур, 
правил и соответствующей 
документации системы обработки 
информации (ISO/IEC 2382-1:1993); 

 Программа 

1) комбинация компьютерных 
инструкций и данных, позволяющая 
аппаратному обеспечению 
вычислительной системы выполнять 
вычисления или функции управления 
(стандарт ISO/IEC/IEEE 24765:2010);  

2) синтаксическая единица, которая 
соответствует правилам 
определённого языка 
программирования, состоящая из 
определений и операторов или 
инструкций, необходимых для 
определённой функции, задачи или 
решения проблемы. 



Программное обеспечение  

1) комбинация компьютерных инструкций и данных, 
позволяющая аппаратному обеспечению 
вычислительной системы выполнять вычисления или 
функции управления (стандарт ISO/IEC/IEEE 24765:2010);  

2) синтаксическая единица, которая соответствует 
правилам определённого языка программирования, 
состоящая из определений и операторов или 
инструкций, необходимых для определённой функции, 
задачи или решения проблемы. 

(ПО) — программа или множество программ, используемых для 
управления компьютером (ISO/IEC 26514:2008).Имеются и другие 
определения из международных и российских стандартов: 

совокупность программ системы обработки информации и 
программных документов, необходимых для эксплуатации этих 
программ (ГОСТ 19781-90); 

все или часть программ, процедур, правил и соответствующей 
документации системы обработки информации (ISO/IEC 2382-
1:1993); 

 Программа 
1) комбинация компьютерных 
инструкций и данных, позволяющая 
аппаратному обеспечению 
вычислительной системы выполнять 
вычисления или функции управления 
(стандарт ISO/IEC/IEEE 24765:2010);  

2) синтаксическая единица, которая 
соответствует правилам 
определённого языка 
программирования, состоящая из 
определений и операторов или 
инструкций, необходимых для 
определённой функции, задачи или 
решения проблемы. 

Язык программирования 
 формальный язык, предназначенный 
для записи компьютерных программ. 
Язык программирования определяет 
набор лексических, синтаксических и 
семантических правил, 
определяющих внешний вид 
программы и действия, которые 
выполнит исполнитель (обычно — 
ЭВМ) под её управлением. 

Со времени создания первых 
программируемых машин 
человечество придумало более 
восьми тысяч языков 
программирования (включая 
эзотерические). 



 Программа 
1) комбинация компьютерных инструкций и данных, 
позволяющая аппаратному обеспечению вычислительной 
системы выполнять вычисления или функции управления 
(стандарт ISO/IEC/IEEE 24765:2010);  

2) синтаксическая единица, которая соответствует правилам 
определённого языка программирования, состоящая из 
определений и операторов или инструкций, необходимых для 
определённой функции, задачи или решения проблемы. 

Язык программирования 
 формальный язык, предназначенный 
для записи компьютерных программ. 
Язык программирования определяет 
набор лексических, синтаксических и 
семантических правил, 
определяющих внешний вид 
программы и действия, которые 
выполнит исполнитель (обычно — 
ЭВМ) под её управлением. 

Со времени создания первых 
программируемых машин 
человечество придумало более 
восьми тысяч языков 
программирования (включая 
эзотерические). 

Формальный язык 
 в математической логике, 
информатике и лингвистике — 
множество конечных слов (строк, 
цепочек) над конечным алфавитом. 
Понятие языка чаще всего 
используется в теории автоматов, 
теории вычислимости и теории 
алгоритмов. Научная теория, которая 
имеет дело с этим объектом, 
называется теорией формальных 
языков.В теории моделей язык 
строится из множеств символов, 
функций и отношений вместе с их 
арностью, а также множества 
переменных. Каждое из этих 
множеств может быть бесконечным. 
. 



Язык программирования 
 формальный язык, предназначенный для записи компьютерных 
программ. Язык программирования определяет набор 
лексических, синтаксических и семантических правил, 
определяющих внешний вид программы и действия, которые 
выполнит исполнитель (обычно — ЭВМ) под её управлением. 

Со времени создания первых программируемых машин 
человечество придумало более восьми тысяч языков 
программирования (включая эзотерические). 

Формальный язык 

 в математической логике, 
информатике и лингвистике — 
множество конечных слов (строк, 
цепочек) над конечным алфавитом. 
Понятие языка чаще всего 
используется в теории автоматов, 
теории вычислимости и теории 
алгоритмов. Научная теория, которая 
имеет дело с этим объектом, 
называется теорией формальных 
языков.В теории моделей язык 
строится из множеств символов, 
функций и отношений вместе с их 
арностью, а также множества 
переменных. Каждое из этих 
множеств может быть бесконечным. 
. 

Теория моделя 

 раздел математической логики, 
который занимается изучением связи 
между формальными языками и их 
интерпретациями или моделями. 
Название теория моделей было 
впервые предложено Альфредом 
Тарским в 1954 году. Основное 
развитие теория моделей получила в 
работах Тарского, Мальцева и 
Робинсона. 



Формальный язык 

 в математической логике, информатике и лингвистике — 
множество конечных слов (строк, цепочек) над конечным 
алфавитом. Понятие языка чаще всего используется в теории 
автоматов, теории вычислимости и теории алгоритмов. Научная 
теория, которая имеет дело с этим объектом, называется 
теорией формальных языков.В теории моделей язык строится 
из множеств символов, функций и отношений вместе с их 
арностью, а также множества переменных. Каждое из этих 
множеств может быть бесконечным. . 

Теория моделей 

 раздел математической логики, 
который занимается изучением связи 
между формальными языками и их 
интерпретациями или моделями. 
Название теория моделей было 
впервые предложено Альфредом 
Тарским в 1954 году. Основное 
развитие теория моделей получила в 
работах Тарского, Мальцева и 
Робинсона. 

Путь 

• Разработчик видеоигр 

↓ 

• Программное обеспечение 

↓ 

• Программа 

↓ 

• Язык программирования 

↓ 

• Формальный язык 

↓ 

• Теория моделя 

Путь 



Инди-игры Разработка 

Технические 
средства защиты 
авторских прав 

Путь 

Спасибо за 

внимание! 

Теория моделя 

 раздел математической логики, 
который занимается изучением связи 
между формальными языками и их 
интерпретациями или моделями. 
Название теория моделей было 
впервые предложено Альфредом 
Тарским в 1954 году. Основное 
развитие теория моделей получила в 
работах Тарского, Мальцева и 
Робинсона. 

• Разработчик видеоигр 

↓ 

• Программное обеспечение 

↓ 

• Программа 

↓ 

• Язык программирования 

↓ 

• Формальный язык 

↓ 

• Теория моделей 



это разработчики, не состоящие в 
компании, но работающие на 
нее,фрилансеры. Сторонние 
разработчики могут выполнять, как 
какую-то часть проекта, так игру в 
целом. Между разработчиком и 
компанией заключается договор. 
Бизнес-договоренность между 
разработчиком и издателем 
регулируется контрактом, который 
определяет временные рамки 
каждого этапа в процессе 
разработки игры.  В целом сторонние 
разработчики, как правило, 
небольшие, сплоченные команды.  

это разработчики, не состоящие в 
компании, но работающие на 
нее,фрилансеры. Сторонние 
разработчики могут выполнять, как 
какую-то часть проекта, так игру в 
целом. Между разработчиком и 
компанией заключается договор. 
Бизнес-договоренность между 
разработчиком и издателем 
регулируется контрактом, который 
определяет временные рамки 
каждого этапа в процессе 
разработки игры.  В целом сторонние 
разработчики, как правило, 
небольшие, сплоченные команды.  

это разработчики, которые не зависят 
ни от одного издателя. Некоторые 
независимые разработчики 
самостоятельно публикуют свои игры, 
опираясь на мнения и спрос в 
Интернет, обеспечивая рекламу. Без 
больших маркетинговых проектов 
крупных изданий такая продукция 
обычно имеет меньшее признание, чем 
у более крупных издателей, однако с 
появлением цифровой дистрибуции 
недорогих игр для игровых консолей 
для независимых разработчиков стало 
реальным обеспечить широкое 
распространение своих игр. 

Инди-игры 

В поисках источника финансирования новой 
игры инди-разработчики могут прибегать к 
краудфандингу, поиску издателя или 
создания вспомогательного сообщества для 
разработки игры. 

Разработчиков инди-игр не следует путать с 
разработчиками-любителями, для которых 
это занятие является хобби 

Разработка 

Общепринятого определения 
понятия «инди-игра» не существует, 
но зачастую инди-игры имеют 
некоторые схожие особенности. Как 
правило, инди-игры создаются 
отдельными разработчиками, 
небольшими коллективами или 
маленькими независимыми 
компаниями. Также инди-игры 
обычно не такие масштабные, как 
массовые игры с полным 
финансированием.среди инди-игр 
существуют как инновационные игры, 
так и игры классических жанров. 
Таким образом, принадлежность к 
«инди» не подразумевает, что игра 
должна нести в себе инновации. 

Цифровоя дистрибуция 

 способ распространения цифрового 
контента (компьютерных игр, аудио, 
электронных книг, фильмов, графики и 
прочего программного обеспечения) 
без использования материального 
носителя, как правило, состоящий в 
загрузке через Интернет на конечное 
устройство пользователя. 
Преимущество цифровой дистрибуции 
заключается в лёгком и быстром 
поиске и приобретении копий 
необходимого программного 
обеспечения. 

 

Существует несколько вариантов 
распространения программного 
обеспечения через Интернет. В цифровой 
дистрибуции основные протоколы — это 
HTTP, P2P и FTP. Системы, 
распространяющие проприетарное 
программное обеспечение, обычно 
содержат технические средства защиты 
авторских прав, не позволяющие 
покупателю продавать/распространять 
свою копию ПО. 

 

Технические 
средства защиты 
авторских прав 

Технические средства 

защиты авторских прав  

программные или программно-
аппаратные средства, которые 
намеренно ограничивают либо 
затрудняют различные действия с 
данными в электронной форме 
(копирование, модификацию, 
просмотр и т. п.) либо позволяют 
отследить такие действия. DRM 
представляет собой набор систем 
контроля и управления доступом. На 
данный момент DRM используется 
множеством компаний по всему миру, 
среди которых Amazon, Apple Inc., 
Microsoft, Electronic Arts, Sony, 1С, 
Akella и другие. В 1998 году в США был 
принят Закон об авторском праве в 
цифровую эпоху с целью ввести 
уголовные наказания за 
распространение технологий для 
обхода DRM. 

Путь 

Спасибо за 

внимание! 

• Разработчик видеоигр 

↓ 

• Программное обеспечение 

↓ 

• Программа 

↓ 

• Язык программирования 

↓ 

• Формальный язык 

↓ 

• Теория моделя 


